
連 絡 事 項 （男女共通） 

 

１． 開始式を行います。 

代表者会議は、１日目の８：５０から始めます。 

各チームは必ず代表者の参加してください。その際に構成メンバー表の提出をお願いします。 

 

２．練習設定 

   １日目 

８：００ 開場 

   ８：０５から８：２０（１５分間） 第３試合のチーム練習 

   ８：２０から８：３５（１５分間） 第２試合のチーム練習 

   ８：３５から８：５０（１５分間） 第１試合のチーム練習 

  ２日目 

９：００ 開場 

   ９：０５から９：２５（２０分間） 第２試合のチーム練習 

   ９：２５から９：４５（２０分間） 第１試合のチーム練習 

  ３日目 

   ８：３０ 開場 

   ８：３５から８：５５（２０分間） 第２試合のチーム練習 

８：５５から９：１５（２０分間） 第１試合のチーム練習 

 

３．コートオフィシャルについて 

１日目 

第１試合のコートオフィシャルは、第３試合のチームより４名ずつ出してください。それ以降の試合は

負けたチームから８名出してください。 

  ２日目 

第１試合のコートオフィシャルは、第２試合のチームより４名ずつ出してください。第２試合は負けた

チームから８名出してください。 

  ３日目 

第１試合のコートオフィシャルは、第２試合のチームより４名ずつ出してください。第２試合は第１試

合のチームより４名ずつ出してください。決勝戦、シード順位決定戦は、本部よりお願いする予定です。 

 

４．リベロについて 

   １２名以下の登録の場合、リベロは０〜２名 

  １３名または１４名登録の場合、リベロは２名 

 

５．熱中症対策として各セットどちらかのチームが１３点になったら３０秒の給水タイムを設けます。 

 

６．公式練習中の球拾いについては、隣のコートへのスパイクボール侵入を防ぐために、ベンチ入り以外の者 

も球拾いを認めます。ただし、統一された（体操服可）服装またはチームジャージでお願いします。 

 

７．１日目、２日目の試合間は、前の試合終了３０分後に試合開始とします。 

３日目の試合間は、前の試合終了３０分後に試合開始とします。ただし、シード順位決定戦については、

６０分後、決勝戦は３０分後に試合開始とします。 

 

８．フロアへの入場を許可するものは、学校関係者、部員、高体連の認める外部指導者、トレーナーとします。

ベンチスタッフは、試合時にはＩＤまたはバッジを身につけてください。トレーナーに関しても、チーム

でＴバッジ等を準備してください。 

 

 



 

９．ワイピング用タオルを各チームで準備して下さい。２人までのクイックモッパーを認めます。ベンチ入り

の選手がクイックモッパーを兼ねることもできます。ベンチ入りの選手がクイックモッパーをする場合は、

上着を着る等、区別がつくようにしてください。 

 

１０．試合球（１球）の準備をお願いします。 

 

１１．チーム表示について 

各チームで準備してください。大きさはＡ３でお願いします。文字は組み合わせのチーム名のみ（例 佐

伯鶴城）ですが、色やマーク等はチームで工夫してもかまいません。表示回収はチームでお願いします。 

 

     例 

 

佐伯鶴城 
 

※ Ａ３の大きさ（できればラミネートしてください）で２枚準備してください。 

※ 文字は組み合わせに書いている学校名のみにしてください。 

※ 自体、文字色、背景色は自由です。 

※ 校章などのマークは入れてかまいません。 

 

 

１２．駐車場について 

駐車場関係のトラブルが絶えません。試合が一時中断することも度々発生しております。車の駐車に関し

てはトラブルのないように各チームで保護者等へ切にお願いをして下さい。 

特に、１日目、２日目は高校の体育館が会場になります。開館１時間以上前からの敷地内への立ち入り

についてはしないようにお願いします。また、チーム内でも乗り合わせで来場をお願いします。 

    

１３．観客について 

   １日目と２日目の鳴り物を使用した応援は禁止します。 

３日目の観客応援については鳴り物の応援は許可します。ただし、電子機器を使用しての応援や館内の施

設を傷つけるなど（手すりを叩くなど）の応援は禁止します。 

 

１４．２日目大洲アリーナ設営について 

   会場設営の研修も兼ねて、２日目大会後に、サイクルショップコダマ大洲アリーナの会場設営を、体操競

技終了後（１５時３０分ごろから）に行いますので、チームスタッフの方はお手伝いをお願いいたします。 

 

１５．３日目の全試合終了後に表彰式を行います。 

 

 


